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บทที่ 1 
      บทน า 

 
ที่มาและความส าคัญ 
 จากการเรียนในช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ในวิชาฟิสิกส์ ได้มีการเรียนการสอนในเรื่องพลังงานกล 
(mechanical energy) เป็นพลังงานท่ีเกี่ยวข้องกับการเคล่ือนท่ีของวัตถุ แบ่งออกเป็น 2 ประเภท ได้แก่ 
พลังงานศักย์และพลังงานจลน์ โดยพลังงานศักย์เป็นพลังงานท่ีสะสมอยู่ในวัตถุ ส่วนพลังงานจลน์ 
เป็นพลังงานของวัตถุขณะท่ีวัตถุเคล่ือนท่ี พลังงานศักย์มี 2 ชนิด คือ พลังงานศักย์ยืดหยุ่น ซึ่งเป็นพลังงาน  
ท่ีสะสมในวัตถุท่ีมีการยืดหยุ่นได้ เช่น พลังงานท่ีสะสมในสปริง ในแถบยางหรือหนังสติก เป็นต้น พลังงานศักย์ 
อีกชนิดหนึ่งเป็นพลังงานท่ีสะสมในวัตถุท่ีอยู่ในต าแหน่งสูงจากพื้นโลก เรียกว่า Potential Energy พลังงาน 
ศักย์โน้มถ่วง  

เนื่องจำกเทอมท่ี 1 ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ได้มีการสอนเพียงพลังงานศักย์โน้มถ่วงและพลังงานจลน์ 
พลังงานศักย์ยืดหยุ่นยังไม่ได้มีเนื้อหาในการสอน การค านวณหาพลังงานจลน์และพลังงานศักย์มีสูตรท่ีคงตัว   
แต่นักเรียนอาจค านวณพลาดท าให้ได้ค าตอบท่ีไม่ถูกต้อง ทางกลุ่มผู้จัดท าจึงคิดอยากให้มีโปรแกรม  
ซึ่งสามารถค านวณหาค่าของพลังงานได้อย่างถูกต้องตามหลักการฟิสิกส์  

     
วัตถุประสงค์ 

1. เพื่อสร้างโปรแกรมค านวณค่าของพลังงานจลน์และพลังงานศักย์โน้มถ่วงด้วยภำษำซ ี
2. เพื่อศึกษาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ีใช้สร้างโปรแกรมค านวณค่าของพลังงานจลน์และพลังงาน 

ศักย์โน้มถ่วงวยภำษำซี 
3. เพื่อศึกษาการจัดท าโครงงานคอมพิวเตอร์  

 
ขอบเขตของการศึกษาค้นคว้า  
 1. ขอบเขตด้านเนื้อหา เรื่อง พลังงานจลน์และพลังงานศักย์โน้มถ่วง  

2. เหมาะกับนักเรียนช้ันปีท่ี 4 ท่ีก าลังศึกษาในเรื่องพลังงานจลน์และพลังงานศักย์ 
 
ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ  
 1. ได้โปรแกรมท่ีใช้ค านวนค่าพลังงานจลน์และพลังงานศักย์ด้วยโปรแกรมภาษาซ ี

2. ได้ศึกษาโปรแกรม Code::blocks ท่ีใช้สร้างโปรแกรมเพื่อคิดค านวณค่าของพลังงานจลน์และ 
พลังงานศักย์โน้มถ่วงด้วยภำษำซ ี

3. ได้ความรู้เกี่ยวกับการจัดท าโครงงานคอมพิวเตอร์ 
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บทที่ 2  
เอกสารและโครงงานที่เกีย่วข้อง  

 
 ในการจัดท าโครงงานการคอมพิวเตอร์ กลุ่มของข้าพเจ้าได้ มีการอ้างอิงข้อมูลจากเอกสาร  และ 
โครงงานท่ีมีความน่าเช่ือถือและมีความถูกต้องต่อข้อมูลอย่างสูง เพื่อเป็นประโยชน์ให้ แก่โครงงาน และ 
ท าให้โครงงานมีความถูกต้องสมบูรณ์แบบอย่างสูงสุด การจัดท าโครงงานการศึกษา เรื่อง พลังงานศักย์  และ 
พลังงานจลน์ นี้ผู้จัดท าได้ศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวข้องดังต่อไปนี้ 

1. ประวัติความเป็นมาของภาษาซี 
2. ขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรมภาษาซ ี
3. แนวคิดในการเขียนโปรแกรม 
4. โปรแกรม Code::blocks 
5. พลังงานจลน์และพลังงานศักย์โน้มถ่วง 
6. โครงงานคอมพิวเตอร ์

 
1. ประวัติความเป็นมาของภาษาซี 

ภาษาซี (C) ได้รับการออกแบบและพัฒนาขึ้นโดย Dennis Ritchie เมื่อปี ค.ศ.1972 ห้องปฏิบัติการ 
เบลล์ (Bell Laboratories) โดยออกแบบเพื่อใช้งานบนระบบปฏิบัติการ UNIX บนเครื่องเมนเฟรคอมพิวเตอร์ 
DEC PDP-11 ซึ่งภาษาซีได้พัฒนามาจากภาษาบี (B) ท่ีพัฒนาโดย Ken Thompson ภาษาบีถูกพัฒนาบน 
พื้นฐานของภาษาบีซีพีแอล (BCPL) 

ในเวลาต่อมา ภาษาซีได้รับความนิยมสูง สถาบัน ANSI (American National Standards Institute) 
ได้สร้างมาตรฐานภาษาซีขึ้นมา เพื่อรับรองให้เป็นสากล ภายใต้ช่ือว่า ANSI-C ต้ังแต่ปี ค.ศ.1983 และใน 
ปัจจุบันได้มีการพัฒนาภาษาซีให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น เป็นเวอร์ชันต่าง ๆ มากมาย มีการพัฒนาต่อยอด 
เป็นภาษาซีพลัสพลัส (C++) หรือภาษาซีชาร์ป (C#) ซึ่งมีการเพิ่มชุดค าส่ังท่ีสนับสนุนการพัฒนาโปรแกรม 
เชิงวัตถุ (Object-Oriented Programming) และยังคงรองรับชุดค าส่ังมาตรฐานของภาษาซี คือ ANSI-C 
อยู่ด้วย 

ภาษาซีเป็นโปรแกรมระดับสูงท่ีใช้ส าหรับเขียนโปรแกรมประยุกต์ต่างๆ เช่นเดียวกันกับภาษาปาสคาล 
ภาษาเบสิกและภาษาฟอร์แทรน เป็นต้น นอกจากนี้ภาษาซียังใช้ส าหรับเขียนโปรแกรมระบบและโปรแกรม 
ส าหรับควบคุมฮาร์ดแวร์บางส่วนท่ีโปรแกรมระดับสูงหลายภาษาไม่สามารถท าได้ 
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2. ขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรมภาษาซี 

ขั้นตอนที่ 1 เขียนโปรแกรม (source code) 
- ใช้ editor เขียนโปรแกรมภาษาซีและท าการบันทึกไฟล์ให้มีนามสกุลเป็น .c เช่น work.c 

เป็นต้น editor คือ โปรแกรมท่ีใช้ส าหรับการเขียนโปรแกรม โดยตัวอย่างของ editor ท่ีนิยมน ามา 
ใช้ในการเขียนโปรแกรมได้แก่ Notepad, Edit ของ Dos, TextPad, Dev C++ และ EditPlus 
เป็นต้น ผู้เขียนโปรแกรมสามารถเลือกใช้โปรแกรมใดในการเรียนโปรแกรมก็ได้ แล้วแต่ความถนัด 
ของแต่ละบุคคล 

   ขั้นตอนที่ 2 คอมไพล์โปรแกรม (compile) 
- น า source code จากขั้นตอนท่ี 1 มาท าการคอมไพล์เพื่อแปลจากภาษาซีท่ีมนุษย์เข้าใจ 

ไปเป็นภาษาเครื่องท่ีคอมพิวเตอร์เข้าใจได้ ในขั้นตอนนี้คอมไพเลอร์จะท าการตรวจสอบ source 
code ว่าเกิดข้อผิดพลาดหรือไม่หากเกิดข้อผิดพลาด จะแจ้งให้ผู้เขียนโปรแกรมทราบ ผู้เขียน  
โปรแกรมจะต้องกลับไปแก้ไขโปรแกรมและท าการคอมไพล์โปรแกรมใหม่อีกครั้ง หากไม่พบ  
ข้อผิดพลาด คอมไพเลอร์จะแปลไฟล์ source code จากภาษาซีไปเป็นภาษาเครื่อง (ไฟล์นามสกุล 
.obj) เช่น ถ้าไฟล์ source code ช่ือ work.c ก็จะถูกแปลไปเป็นไฟล์ work.obj ซึ่งเก็บภาษา 
เครื่องไว้เป็นต้น 
ขั้นตอนที่ 3 เชื่อมโยงโปรแกรม (link) 

- การเขียนโปรแกรมภาษาซีนั้นผู้เขียนโปรแกรมไม่จ าเป็นต้องเขียนค าส่ังต่างๆ ขึ้นใช้งานเอง 
เนื่องจากภาษาซีมีฟังก์ชันมาตรฐานให้ผู้เขียนโปรแกรมสามารถเรียกใช้งานได้ เช่น การเขียนโปรแกรม 
แสดงข้อความ “Kritsada” ออกทางหน้าจอ ผู้เขียนโปรแกรมสามารถเรียกใช้ฟังก์ช่ัน printf() 
ซึ่งเป็นฟังก์ช่ัน มาตรฐานของภาษาซีมาใช้งานได้ โดยส่วนการประกาศ (declaration) ของฟังก์ชัน 
มาตรฐานต่างๆ จะถูกจัดเก็บอยู่ในเฮดเดอร์ไฟล์แต่ละตัว แตกต่างกันไปตามลักษณะการใช้งาน 
ด้วยเหตุนี้ภาษาเครื่องท่ีได้จากขั้นตอนท่ี 2 จึงยังไม่สามารถน าไปใช้งานได้ แต่ต้องน ามาเช่ือมโยง  
เข้ากับ library ก่อน  ซึ่งผลจากการเช่ือมโยงจะท าให้ได้ executable program (ไฟล์นามสกุล.exe 
เช่น work.exe) ท่ีสามารถน าไปใช้งานได้ 
ขั้นตอนที่ 4 ประมวลผล (run) 

- เมื่อน า executable program จากขั้นตอนท่ี 3 มาประมวลผลก็จะได้ผลลัพธ์ (output) 
ของโปรแกรมออกมา 

 
3. แนวคิดในการเขียนโปรแกรม  

1. วิเคราะห์ปัญหา (Analysis) เพื่อหาสาเหตุและวิธีการแก้ไขของปัญหานัน้ๆ 
2. วางแผนและออกแบบ (Planning & Design) ออกแบบวิธีการแก้ไขปัญหา 
3. เขียนโปรแกรม (Coding) เพื่อท าการแก้ไขปัญหาดังกล่าว 
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4. ทดสอบโปรแกรม (Testing) เพื่อตรวจสอบหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม 
5. จัดท าคู่มือ (Documentation) 

5.5.1 ช่ือโปรแกรม โปรแกรมค านวณหา 
   5.5.2 ตัวแปรท่ีใช้    
   5.5.3 ชนิดของตัวแปร 
   5.5.4 วิธีการแก้ปัญหา                                           
 
4. โปรแกรม Code::blocks 

เป็นโปรแกรม IDE ส าหรับไว้เขียนโปรแกรมภาษา C C++ หรือ Fortran โดยตัวโปรแกรม 
CodeBlocks เขียนขึ้นมาจากภาษา C++ ตัวโปรแกรมนั้นเปิดเป็น Open-source และยังเป็น Cross-
platform ท่ีสามารถท างานบนระบบปฏิบัติการท่ีหลากหลาย ไม่ว่าจะเป็น Windows, Mac หรือ Linux 

วิธีการดาวน์โหลด โปรแกรม 
1. ให้ไปดาวน์โหลดตัวติดต้ังมาจาก http://www.codeblocks.org/downloads/26 

โดยให้เลือกดาวน์โหลดตัว codeblocks-16.01mingw-setup.exe เนื่องจากมันจะรวมตัว compiler 
mingw มาให้ด้วยเลยไม่ต้องไปติดต้ังตัว mingw ภายหลัง หรือถ้าใครช านาญจะไปติดต้ังภายหลัง 
ก็ได้ 
 

 
 

ตอนติดต้ังก็เลือกท้ังหมด แล้วก็กด next 
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ถึงตอนท่ีมันเลือก Path ท่ีเราจะติดต้ังส่วนใหญ่จะเป็น C:\Program Files (x86)\CodeBlocks 
เพราะโปรแกรมเป็นแบบ 32bits ซึ่งสามารถรันบนระบบปฏิบัติการแบบ 64bits ได้ 
 

2. จากนั้นเมื่อติดต้ังเสร็จให้เปิดโปรแกรม Code:Blocks แล้วไปท่ี settings 

 
 

และกดท่ี … เพื่อเลือกหา compiler ท่ีอยู่ใน path ท่ีเราติดต้ังโปรแกรมเมื่อกี้ 
C:\Program Files (x86)\CodeBlocks\MinGW\bin โดย bin ย่อมาจาก binary 
ส่วนใหญ่จะใช้เก็บไฟล์ท่ีมีนามสกุล .exe ท่ีใช้ในการส่ังให้ท างาน (execute) 
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3. ทดลองเขียนไฟล์ hello world ดูง่าย ๆ เพื่อทดลองว่าโปรแกรมใช้ได้ใหม กดตามรูป 
ส่ีเหล่ียมซ้ายไปขวา 

 

 
 

จากนั้นก็ตั้งช่ือไฟล์และทดลองเขียนอะไรก็ได้เพื่อทดสอบ 
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จากรูปก็จะเห็นว่าทดสอบผ่านแล้ว ถือว่าเสร็จส้ินภาระกิจ หากใครอยากเขียนโปรแกรมเก่งๆก็ให้  
ลองติดต้ังและฝึกเขียนโปรแกรมท่ีบ้านดูเพื่อจะได้มีความรู้ความเข้าใจในการเขียนโปรแกมมากยิ่งขึ้น 

5. พลังงานจลน์และพลังงานศักย์โน้มถ่วง 
พลังงานศักย์โน้มถ่วง (Gravitational Potential Energy) เป็นพลังงานศักย์ท่ีสะสมในวัตถุ เมื่ออยู่บน 

ท่ีสูงพลังงานศักย์โน้มถ่วงจะมีค่ามากหรือค่าน้อย ขึ้นอยู่กับมวลและต าแหน่งแนวดิ่ง  สามารถหาค่าพลังงาน 
ศักย์โน้มถ่วงจากงานเนื่องจากแรงดึงดูดของโลกท่ีกระท าต่อวัตถุ 

พลังงานจลน์ (Kinetic Energy) คือ พลังงานท่ีเกิดขึ้นขณะวัตถุก าลังเคล่ือนท่ี เนื่องจากมีแรงมา 
กระท าต่อวัตถุและมีค่าเปล่ียนแปลงตามอัตราเร็วของวัตถุเคล่ือนท่ีปริมาณของพลังงานจลน์ในวัตถุจะมีมากหรื
อน้อยขึ้นอยู่กับมวล(m)และความเร็ว(v)ของวัตถุนั้น 

สูตร พลังงานศักย์โน้มถ่วง 
   จาก พลังงานศักย์(Ep) = งาน 
           = Fs 
                = mgs 
เม่ือ s  เป็น ระยะทาง(ความสูง) หน่วยเป็น เมตร (m) 
 m เป็น มวลของวัตถุ หน่วย กิโลกรัม (kg) 
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 g เป็น ค่าความเร่งจากแรงโน้มถ่วงโลก หน่วยเป็น เมตร/วินาที^2 (m/s^2) 
  ดังนั้น Ep = mgh 

สูตร พลังงานจลน์ 
  จาก พลังงานจลน์(Ek) = 0.5mv2 
เม่ือ Ek เป็นพลังงานจลน์ หน่วย  จูล (J) 
 m เป็นมวลของวัตถุ หน่วย  กิโลกรัม (kg) 
 v  เป็นอัตราเร็วของวัตถุ หน่วย  เมตรต่อวินาที (m/s) 
  ดังนั้น Ek = 0.5mv2 

6. โครงงานคอมพิวเตอร์ 
 เป็นกิจกรรมการเรียนท่ีมีอิสระในการเลือกศึกษาปัญหาท่ีตนสนใจ โดยจะต้องวางแผนการด าเนินงาน 
ศึกษา พัฒนาโปรแกรม หรืออุปกรณ์ท่ีเกี่ยวข้อง โดยใช้ความรู้ กระบวนการทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์  
เครื่องคอมพิวเตอร์และวัสดุอุปกรณ์ตลอดจนทักษะพื้นฐานในการพัฒนาโครงงาน เรื่องท่ีสนใจและคิดจะ 
ท าโครงงาน ซึ่งอาจมีผู้ศึกษามาก่อน หรือเป็นเรื่องท่ีนักพัฒนาโปรแกรมได้เคยค้นคว้าและพัฒนาแล้ว 

ขั้นตอนการท าโครงงานคอมพิวเตอร์ ดังนี้ 
           1. การคัดเลือกหัวข้อโครงงาน (การต้ังช่ือโครงงานคอมพิวเตอร์ท่ีสนใจจะท า) 
           2. การศึกษาค้นคว้าจากเอกสารและแหล่งข้อมูล 
           3. การจัดท าข้อเสนอโครงงาน 
           4. การลงมือพัฒนาโครงงาน 
           5. การจัดท ารายงาน 
           6. การน าเสนอและการแสดงผลงานของโครงงาน 
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บทที่ 3  
วิธีการจัดท าโครงงาน  

 

1. วิธีกำรจัดท ำโครงงำน 
 1. เครื่องคอมพิวเตอร์ท่ีเช่ือมต่อระบบเครือข่ายอินเตอร์เน็ต 
 2. โปรแกรม Code::Blocks 
 

2. วิธีกำรจัดท ำโครงงำน   
1. วิเคราะห์ปัญหา (Analysis)  

โปรแกรมนี้ออกแบบมาเพื่อแก้ปัญหาการป้องกันการค านวณท่ีผิดพลาดข้อมูลท่ีจะน าเข้ามา 
คือ เมื่อเลือกค านวณพลังงานศักย์โน้มถ่วง 

s  เป็น ระยะทาง(m)  
m เป็น มวลของวัตถุ (kg)  
g  เป็น ค่าความเร่งจากแรงโน้มถ่วงโลก(m/s^2) 

เมื่อเลือกค านวนพลังงานจลน์ 
  m เป็นมวลของวัตถุ (kg) 
  v  เป็นอัตราเร็วของวัตถุ (m/s) 

 

2. วางแผนและออกแบบ (Planning & Design) 
ซูโดโค้ด ภาษาไทย ซูโดโค้ด ภาษาอังกฤษ 

Algorithm 
โปรแกรมค านวณหาพลังงานจลน์และพลังงานศักย์ 
1. เร่ิมต้น 
2. เลือกประมวลผลทางแป้นพิมพ ์
3. ถ้าเลือก k ค านวณหาพลังงานจลน์ 
4. รับค่า m 
5. รับค่า v  
6. ถ้าเลือกข้อ p ค านวณหาพลังงานศักย์ 
7.รั บค่า m 
8. รับค่า p 
9. รับค่า h 
10. แสดงค่าพลังงานท่ีได้ 
11. จบ 

Algorithm Program to calculate kinetic energy and 
potential energy 
1. Start 
2. Choose to process via the keyboard 
3. If choosing k, calculate kinetic energy. 
4. input m 
5. input v 
6. If choosing p, calculate potential energy 
7. input m 
8. input p 
9. input h 
10. Show the energy value obtained 
11. End 
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  ผังงำน Flowrchar 
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3. เขียนโปรแกรม (Coding) 

#include <stdio.h> 
char c,d,energy;  
int main( ) 
{ 
  do 
    { 
    float Ek,Ep,m,g,h,v; 
     printf("\n\nEnter your (Kinetic energy)=k,(Potential energy)=p (k-p) : "); 
     scanf("%c",&energy); 
     switch(energy) 
          { 
          case 'k': 
               printf("Enter Mass of objects(kg)= "); 
               scanf("%f",&m); 
               printf("Enter Object speed(m/s)= "); 
               scanf("%f",&v); 
               Ek=0.5*m*v*v; 
               printf("Kinetic energy is %.2f",Ek); 
               printf("\n\nContinue? Y/N = "); 
               scanf("%s",&c); 
               break; 
          case 'p': 
               printf("Enter Mass of objects(kg)= "); 
               scanf("%f",&m); 
               printf("enter Acceleration due to gravity(m/s)= "); 
               scanf("%f",&g); 
               printf("Enter Height from the point of comparison to the object(m)= "); 
               scanf("%f",&h); 
               Ep=m*g*h; 
               printf("Gravitational potential energy is %.2f",Ep); 
               printf("\n\nContinue? Y/N = "); 
               scanf("%s",&c); 
               break; 
          default: 
               printf("Please enter character (k-p) only, Thank you."); 
               break; 
        } 
    } 
    while(c =='Y'||c =='y'); 
    { 
        printf("\n*************************\n"); 
        printf("Good Bye\n"); 
      } 
} 
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4. ทดสอบโปรแกรม (Testing) 

1. ผู้ใช้ใส่อักษรตัว k,p เพื่อเลือกใช้สูตร โดยท่ี k=Ek(พลังงานจลล์) และ 
p=Ep(พลังงานศักย์โน้มถ่วง) แล้วกด enter 

 

 
 

2. ผู้ใช้ใส่ค่าต่างๆแล้วกด enter 
 

 
 

3. โปรแกรมจะแสดงค่าท่ีได้ 
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5. จัดท าคู่มือ (Documentation) 

5.1 ช่ือโปรแกรม โปรแกรมค านวณหา 
1. การหาพลังงานจลน์ 
2. การหาพลังงานศักย์ 

                              
   5.2 ตัวแปรท่ีใช้    

m มวล 
v ความเร็ว 
g ความเร่งจากแรงโน้มถ่วงโลก 
h ความสูงจากจุดอ้างอิง 
 

5.3 ชนิดของตัวแปร   
m จ านวณเต็ม 
v จ านวนเต็ม 
g จ านวณเต็ม 
h จ านวณเต็ม 

   
5.4 วิธีการแก้ปัญหา     

1. พลังงานจลน์ = 0.5*m*v*v 
2. พลังงานศักย์  = m*g*h 
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บทที่ 4  
ผลการศึกษา 

 

จากการศึกษาการสร้าง โปรแกรมค านวณหาพลังงานศักย์และพลังงานจลน์ ในการจัดท าโครงงาน  
ครั้งนี้ ผู้จัดท าได้ ร่วมกันจัดท าและพัฒนาโปรแกรมค านวณหาพลังงานศักย์และพลังงานจลน์  

 
1. การวิเคราะห์ระบบ 

1. วัตถุประสงค์ของงาน 
  แสดงค่าพลังงานจลน์และพลังงานศักย์ 

2. ออกแบบผลลัพธ์ (Output)  
  แสดงค่าพลังงานจลน์และพลังงานศักย์ 

3. ข้อมูลน าเข้า (Input) 
  ได้แก่ ข้อมูลน าเข้าท่ีผู้ใช้ป้อน 

4. ช่ือตัวแปรท่ีใช้ 
   สูตร พลังงานศักย์โน้มถ่วง 

Ep = mgh 
โดยท่ี s  เป็น ระยะทาง(ความสูง) หน่วยเป็น เมตร (m) 

   m เป็น มวลของวัตถุ หน่วย กิโลกรัม (kg) 
g เป็น ค่าความเร่งจากแรงโน้มถ่วงโลก หน่วยเป็น เมตร/วินาที^2 

(m/s^2) 
สูตร พลังงานจลน์ 

Ek = 0.5mv2 
โดยท่ี Ek เป็นพลังงานจลน์ หน่วย  จูล (J) 

m เป็นมวลของวัตถุ หน่วย  กิโลกรัม (kg) 
v  เป็นอัตราเรว็ของวัตถุ หน่วย  เมตรต่อวินาที (m/s) 

5.  ขั้นตอน/ล าดับงาน 
1. ประกาศตัวแปร Ek,Ep,m,g,h,v เป็นทศนิยม 
2. เลือกการประมวลผลทางแป้นพิมพ์ k และ p 
3. เลือก k จะท างานโดย ตัวแปร Ek เก็บผลลัพธ์ของ 0.5*m*v*v 
4. เลือก p จะท างานโดย ตัวแปร Ep เก็บผลลัพธ์ของ m*g*h 
5. เลือกการประมวลผลอย่างอื่นท่ีไม่ใช่ k และ p จะแสดงข้อความ Please enter character 
(k-p) only, Thank you. 
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2. การเขียนโปรแกรม 
 

#include <stdio.h> 
char c,d,energy;  
int main( ) 
{ 
  do 
    { 
    float Ek,Ep,m,g,h,v; 
     printf("\n\nEnter your (Kinetic energy)=k,(Potential energy)=p (k-p) : "); 
     scanf("%c",&energy); 
     switch(energy) 
          { 
          case 'k': 
               printf("Enter Mass of objects(kg)= "); 
               scanf("%f",&m); 
               printf("Enter Object speed(m/s)= "); 
               scanf("%f",&v); 
               Ek=0.5*m*v*v; 
               printf("Kinetic energy is %.2f",Ek); 
               printf("\n\nContinue? Y/N = "); 
               scanf("%s",&c); 
               break; 
          case 'p': 
               printf("Enter Mass of objects(kg)= "); 
               scanf("%f",&m); 
               printf("enter Acceleration due to gravity(m/s)= "); 
               scanf("%f",&g); 
               printf("Enter Height from the point of comparison to the object(m)= "); 
               scanf("%f",&h); 
               Ep=m*g*h; 
               printf("Gravitational potential energy is %.2f",Ep); 
               printf("\n\nContinue? Y/N = "); 
               scanf("%s",&c); 
               break; 
          default: 
               printf("Please enter character (k-p) only, Thank you."); 
               break; 
        } 
    } 
    while(c =='Y'||c =='y'); 
    { 
        printf("\n*************************\n"); 
        printf("Good Bye\n"); 
      } 
} 
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3. การทดสอบโปรแกรม 

1. ผู้ใช้ใส่อักษรตัว k,p เพื่อเลือกใช้สูตร โดยท่ี k=Ek(พลังงานจลล์) และ p=Ep(พลังงานศักย์โน้มถ่วง) 
แล้วก ดenter 

 

 
 
2. ผู้ใช้ใส่ค่าต่าง ๆ แล้วกด enter 
 

 
 
3. โปรแกรมจะแสดงค่าท่ีได้ 
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บทที่ 5  
สรุปผลและข้อเสนอแนะ  

 
สรุปผลการศึกษา  

จากการจัดท าโครงงานการเขียนโปรแกรมพบว่า การเขียนโปรแกรมค านวณหาค่าพลังงานจลน์ 
และพลังงานศักย์ด้วยภำษำซี โดยโปรแกรม Code:Blocks ซึุุงใช้ค าส่ังเลือกการท างาน switch-case ค าส่ัง 
switch-case นี้จะใช้ในกรณีท่ีมีหลายทางเลือก แต่ใช้ค่าของตัวแปรเพียงตัวเดียวมาตรวจสอบกับค่าคงท่ี 
ถ้าตรวจสอบแล้วมี ค่าตรงกับค่าคงท่ีใดก็จะไปท างานส่วนการท างานของค่าคงท่ีนั้น และหากค่าท่ี  
น ามาตรวจสอบไม่ตรงกับค่าคงท่ีใดๆ ก็จะท างานในส่วนของ default โดยให้ผู้ใช้ป้อนการเลือก case 'k' หรือ  
case 'p' ถ้าเลือก k ก็จะให้กรอก Mass(kg) V (m/s) และท าการค านวณหาค่าพลังงานจลน์จากสูตร Ek = 
0.5mv2 ถ้าเลือก p ก็จะให้กรอก Mass(kg) Gravity(m/s^2) Height(m)  และท าการค านวณหา 
ค่าพลังงานศักย์จากสูตร Ep = mgh 

กำรใช้งำนท าโปรแกรม เมิุุอลองใช้งานจริงพบว่าใช้งานได้และค านวณได้อย่างถูกต้อง เมื่อค านวณได้  
ก็จะรันโปรแกรมให้แสดงผลได้ค่าของพลังงานจลน์และพลังงานศักย์ไ ด้ ถ้าต้องการค านวณใ หม่ก็ 
กดรันโปรแกรมใหม่ ทางผู้จัดท าโครงงานการเขียนโปรแกรมในครั้งนี้ท าการค้นคว้า รวบรวมข้อมูล เนื้อหาจาก 
ทางอินเทอร์เน็ต เว็บไซต์ต่างๆ ผู้จัดท าโครงงานการเขียนโปรแกรมนี้หวังว่าจะก่อให้เกิดประโยชน์ต่อผู้สนใจ 
ไม่มากก็น้อยตามความต้องการของแต่ละรายบุคคล 
 
ข้อเสนอแนะ 

ถึงแม้ว่าจะมีโปรแกรมค านวณหาค่าพลังงานจลน์และพลังงานศักย์โน้มถ่วงข้างต้น เพื่ออ านวย 
ความสะดวกสบายในการคิดหาค่าพลังงาน แต่ก็ควรท่ีจะฝึกฝนระบบการคิดวิเคราะห์ทางคณิตศาสตร์ 
และฟิสิกส์ด้วยตัวเอง เพื่อพัฒนาทักษะให้ดียิ่งขึ้นมากกว่าเดิม 
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